


Verbreitung von Computern

o Knapp 90 Prozent der Jugendlichen haben Zugang zu einem Computer.

HABE ZUGANG HABE KEINEN ZUGANG weiB nicht,
ZUM COMPUTER ZUM COMPUTER keine Angabe
JUGENDLICHE INSGESAMT @ 86 3 10 3
2019 T 87 3 10 3
2017 ST 94 13 2
2015 B 94 85 2
2013 96 4 0
2011 N 93 85 1
2008 BN 95 85 0
Junge S 85 | 12 3
Madchen S 88 [ 4
Kind zw. 11 und 14 Jahren I 87 3 10 3
ab 15 bis 18 Jahren I 86 @ 10 4
Geschwister: ja (T 87 @ 10 3
nein SN 82 |l 14 4
Land SEEEEET 91 |7 2
Klein-, Mittelstadte @ 82 | 14 4
Landeshauptstadt @ 93 B 5 2
Jugendliche mit Migrationshintergrund I 79 @l 18 3
Frage: Kommen wir zum Thema Computer. Bitte bei den nachsten Fragen, immer wenn von Computern gesprochen wird, auch an Laptop und Tablets denken. Hast du Zugang zu einem Computer - egal ob in der Schule,

zu Hause oder bei Freunden?
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Das Computer-Wissen £ coucTion
—

0 Jugendlichen haben Spa am Computer und kénnen auch gut damit umgehen.

STIMMT
STIMME VOLL STIMMT EHER GANZ UND
UND GANZ ZU STIMMT EHER SCHON > NICHT GAR NICHT

Beim Arbeiten mit dem Computer habe ich SpaR
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Ich kann gut mit dem Computer umgehen

Im Vergleich zu anderen Jugendlichen
in meinem Alter weil ich schon viel iber Computer

43 72 -21 .7
e s @l B

Wenn ich etwas Neues am Computer ausprobiere,
bin ich mir sicher, dass ich das auch hinbekomme

Frage: Ich lese jetzt 5 verschiedene Sétze vor. Es gibt dazu 4 Antwortmaoglichkeiten zu jedem Satz. Entweder, der Satz stimmt voll und ganz (1), stimmt eher schon (2), stimmt eher nicht (3) oder stimmt gar nicht (4).
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Die hiufigsten Aktivititen am Computer | Nl
Basis: Jugendliche mit Computerzugang, Ranking 1 - 12

o Die Jugendlichen definieren ein deutlich breiteres Spektrum an taglichen Computer-Tatigkeiten.

Kind zw. KinderabMEHRMALS EINMAL

FAST 11und 14 15 bis 18PRO PRO MONAT-  SELTENER,
JEDEN TAG JEDEN TAG ¥ 2019 2017 Jahren Jahren WOCHE WOCHE LICH NIE
Internetsurfen [ 39 23 62 54 58 53 74 17 7 ls [ K3
Musikheren [l 33 22 55 51 46 50 @ 62 14 7 LY B
Messenger nutzen, z.B. WhatsApp, Telegram, Signal [l 33 16 49 44 46 45 54 13 7 N7 |
Streaming Dienste zum Videos sehen "
(z.B.: Netflix, YouTube, Amazon Prime) ‘ 28 23 51 46 ) 43 61 18 ? . 7 . 14
Aufgaben fiir die Schule erledigen Bl 25 26 51 34 30 41 61 19 12 B 7 g u
Streaming Dienste zum Musik horen (z.B.: Spotify, Soundcloud) ‘ 24 15 39 35 19 29 51 12 8 . 9 - 31
Online-Communities nutzen (z.B. facebook, Instagrametc) [l 23 16 39 37 39 30 49 16 7 P s |
im Internet recherchieren,
Computer-Lexikon ansehen, etwas nachschlagen k 18 23 41 34 32 3 51 27 12 . 8 . 13
Computerspielen (mit anderen) k 16 12 28 22 13 30 27 13 8 0 n B
Computerspielen (allein) [l 14 13 27 24 19 27 30 16 10 012 B 3
Musik / Videos downloaden [ 10 8 18 18 11 18 19 15 10 U 12 B s
Lernprogramm/ Lernsoftware benutzen [ 10 17 27 16 6 27 27 17 14 - 15 - 28
*wurde im Trend zusammen abgefragt
Frage: Auf diesen Karten siehst du verschiedene Aktivitaten, die man mit dem Computer machen kann. Wie haufig benutzt du den Computer fir diese Dinge? Bitte verteile die Karten wieder entsprechend auf dem

Bildblatt.
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Die haufigsten Aktivitaten am Computer I
Basis: Jugendliche mit Computerzugang, Ranking 13 - 24

o Auch die weniger hiufig ausgelibten Tatigkeiten werden 6fter genannt als noch 2019.

Kind zw. KinderabMEHRMALS EINMAL

FAST 11und 14 15 bis 18PRO PRO MONAT-  SELTENER,
JEDEN TAG JEDEN TAG ¥ 2019 2017 Jahren Jahren WOCHE WOCHE LICH NIE
Lesen [ 10 11 21 11 17 19 22 16 12 B 12
Texteschreiben [ 9 16 25 22 10 20 29 21 20 . 12
E-Mailsschreiben [ 8 14 22 16 12 12 33 24 15 . 16
Bilder/Filme bearbeiten/ erstellen/ veréffentlichen | 6 6 12 11 10 7 16 9 9 M 13
mit dem Computer malen/ Grafikenerstellen [ 6 5 11 8 5 9 13 11 8 . 13
Coding (z.B. LEGO Mindstorms oder Scratch) |, 6 6 12 *) *) 8 15 8 5 . 9
Auf einer Karte etwas suchen || 5 7 12 9 *) 9 16 14 16 - 19
Zu meinem Standort etwas suchen || 5 7 12 9 *) 9 15 13 12 - 17
Musik bearbeiten / schneiden / veréffentlichen || 4 4 8 7 5 8 9 7 4 h 7
Mit Algorithmen arbeiten || 4 4 8 5 *) 4 12 7 7 . 9
Einfache Programme erstellen || 4 5 9 10 *) 7 12 7 8 . 7
Webseitengestaltungen | 3 5 8 7 *) 4 13 6 8 . 8
selbst Musik machen | 2 5 7 6 3 7 7 8 6 l 6
*) wurde nicht erhoben
Frage: Auf diesen Karten siehst du verschiedene Aktivitaten, die man mit dem Computer machen kann. Wie haufig benutzt du den Computer fir diese Dinge? Bitte verteile die Karten wieder entsprechend auf dem

Bildblatt.
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Die haufigsten Aktivititen am Computer il A o

Basis: Jugendliche mit Computerzugang; Summe (1+2) im Trendverlauf (1-12)

o Der Langzeitvergleich verdeutlicht die intensivere Computernutzung der Jugendlichen!

JEDEN TAG / FAST JEDEN TAG

2021 2019 | 2017 | 2015 | 2013 | 2011 | 2008
62 54 58 52 60 62 58

Internet surfen
Musik héren 55 51 46 41 44 43 44
Messenger nutzen, z.B. WhatsApp, Telegram, Signal 49 44 46 43 33 45 44
Streaming Dienste zum Videos sehen (z.B.: Netflix, YouTube, Amazon Prime) 51 46 *) *) *) *) *)
Aufgaben fiir die Schule erledigen 51 34 30 31 28 22 27
Streaming Dienste zum Musik héren (z.B.: Spotify, Soundcloud) 39 35 19 11 *) *) *)
Online-Communities nutzen (z.B.facebook, Instagram etc.) 39 37 39 44 53 58 *)
im Internet recherchieren, Computer-Lexikon ansehen, etwas nachschlagen 41 34 32 28 16 13 11
Computerspielen (mit anderen) 28 22 13 16 13 15 22
Computerspielen (allein) 27 24 19 21 23 27 30
Musik / Videos downloaden 18 18 11 14 15 16 16
Lernprogramm / Lernsoftware benutzen 27 16 6 8 4 5 6
*wurde im Trend zusammen abgefragt *) wurde nicht erhoben
Frage: Auf diesen Karten siehst du verschiedene Aktivitaten, die man mit dem Computer machen kann. Wie haufig benutzt du den Computer fir diese Dinge? Bitte verteile die Karten wieder entsprechend auf dem

Bildblatt.
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Die haufigsten Aktivititen am Computer IV A o

Basis: Jugendliche mit Computerzugang; Summe (1+2) im Trendverlauf (13-24)

o Der Computer ist intensivim Einsatz...

JEDEN TAG / FAST JEDEN TAG

2021 2019 | 2017 | 2015 | 2013 | 2011 | 2008
21 11 17 22 *) ") ")

Lesen
Texte schreiben 25 22 10 18 11 14 19
E-Mails schreiben 22 16 12 15 18 21 33
Bilder/Filme bearbeiten / erstellen/ verdffentlichen 12 11 10 11 7 9 12
mit dem Computer malen / Grafiken erstellen 11 8 5 6 7 6 10
Coding (z.B. LEGO Mindstorms oder Scratch) 12 *) *) *) *) *) *)
Auf einer Karte etwas suchen 12 9 *) *) *) *) *)
Zu meinem Standort etwas suchen 12 9 *) *) *) *) *)
Musik bearbeiten/ schneiden/ veréffentlichen 8 7 5 5 2 5 7
Mit Algorithmen arbeiten 8 *) *) *) *) *)
Einfache Programme erstellen 9 10 *) *) *) *) *)
Webseitengestaltungen 8 7 *) *) *) ") *)
selbst Musik machen 7 6 3 7 4 6 6
*) wurde nicht erhoben
Frage: Auf diesen Karten siehst du verschiedene Aktivitaten, die man mit dem Computer machen kann. Wie haufig benutzt du den Computer fir diese Dinge? Bitte verteile die Karten wieder entsprechend auf dem

Bildblatt.
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Aussagen zum Thema Computer Nl

Basis: Jugendliche mit Computerzugang

o Jugendliche haben eine positive Einstellung zum Computer - und sehen auch den schulischen Nutzen!

JUGENDLICHE, DIE ZUGANG JUGENDLICHE

ZU EINEM COMPUTER HABEN zwischen ab 15 bis
(86%=100%) 2019 2017 2015 2013 2011 2008 11und 14 ). 18 Jahre
Ich finde Computer sind generell eine gute Sache. [N 72 71 71 79 79 84 76 71 73
Der Computer hilft mir sehr bei schulischen Aufgaben. (N 70 66 59 60 62 56 52 66 75
Es ist wichtig, dass man schon jung mit dem Computer umgehen kann. [N 57 51 51 62 61 53 52 60 54
Computer sind wichtig, um spiter einen Beruf zu finden. (N 57 57 57 64 65 66 57 58 55
Der Computer erleichtert Kommunikation mit Gleichaltrigen. (NN 47 41 43 45 52 54 44 40 56
Meine Eltern sehen es nicht gerne, wenn ich zu lange vor dem Computer sitze. (NN 46 45 50 53 57 56 46 57 36
Lernen mit dem Computer macht mehr SpaR als ohne. (NN 45 45 41 42 45 44 38 47 44
Im Schulunterricht lerne ich, wie ich den Computer richtig einsetzen kann. (N 45 47 48 49 46 49 46 53 36
Fir den Computer gibt es sehr gute PC-Spiele. (N 42 34 41 50 53 54 51 42 42
Der Computer sollte in der Schule taglich verwendet werden. [N 39 37 28 34 36 30 30 39 39
Meine Eltern wollen oft wissen, was ich am Computer mache. (IS 38 35 32 36 38 37 28 54 22
Oft muss ich meinen Eltern Dinge am PC erkldren. (N 29 28 33 31 40 39 28 20 40
Ich nutze den Computer oft gemeinsam mit Freunden. (N 27 21 29 32 34 36 38 28 26
Ich kenne mich mit dem Computer nicht sehr gut aus. [l 11 12 17 11 15 20 14 13 8
Bei uns gibt es oft Streit wegen dem Computer. [l 9 8 7 9 13 16 21 10 8
weiB nicht, keine Angabe | 1 3 4 2 3 5 8 2 0
Frage: Auf dieser Liste stehen verschiedene Aussagen rund um das Thema Computer. Bitte auch wieder an Laptops und Tablets denken. Welchen Aussagen stimmst du besonders zu?
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Computerkenntnisse

Basis: Jugendliche mit Computerzugang

o Die Schuleist die wichtigste Infoquelle, das Internet gewinnt aber auch hier an Bedeutung!

JUGENDLICHE, DIE ZUGANG ZU EINEM

COMPUTER HABEN (86%=100%) 2019
schule (RN 70 76
Bringe es mir selber bei (NN 47 47
Internet, zB. YouTube (NG 43 37
vater (NN 34 32
Freunde (D 32 28
Mutter (I 27 24
Geschwister (D 24 22
Freund /Freundin (Il 15 15
Arbeit @ 6 5
Fortbildungskurse [ 5 3
Handblicher, Zeitschriften, Foren . 4 3
anderes | 1 1
keine Angabe | 1 1
Frage: Woher stammen deine Computerkenntnisse?
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2017

73
42

")
32
33
26
26
13

5

3
11

2015

70
44

*)
37
32
26
26
12
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2013

73
43

")
33
34
26
29

7
3
3
8

Jury

2011
77

45

*)
32
38
21
28

8
5
3
6

o

2008
77

37

")
25
36
14
23
11

7

*) wurde nicht erhoben
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